Langeweile im Biiro - da erfand

Herr Wolf die tolisten

Von CLAUDIAHAGGE

Im Keller seines weifien Ein-
familienhauses hat Knut-Mi-
chael Wolf (41) aus Henstedt-
Ulzburg mehr als 1000 Gesell-
schafts-Spiele gestapelt. ,Sie
sind mir alle nicht interessant
enug", sagt der Computer-
achmann aus der Hamburger
Finanzbehdrde. ,lIch erfinde

meine Spieleselber.”

Indereigenen
Familie erproht

Drei seiner Wiirfelspiele gibt
es jetztim Handel. Seinneuestes
Werk heiBt ,Circus Roncalli” (fur
6 Personen, 29 Mark). Vier Wo-
chen brauchte Herr Wolf fiir die
Entwicklung. Jeder Teilnehmer
hat eine Clown-Figur, muB als
erster alle Zuschauer ins Zirkus-
zelt wiirfeln. :

Am liebsten spielt er mit
Ehefrau Angelika (39) und

Tochter Veruschka (11) auf

dem griinen Teppichbodenim
gemditlichen EBzimmer.

,lch habe mich immer gedr-
gert, dafl die meisten Spiele
mehr vom Glick abhdngen.
Also wollte ich Spiele zum
Nachdenken austiifteln”, er-
klart der bdartige 1,98-Meter-
Mann. Die besten Ideen hat
er, wenn es ihm im Biiro zvu
langweilig wird. Dort enstand
das Spiel ,Edgar Wallace —
Goldraub in London” und das
Denkspiel ,Netzwerk”. Dafiir
erhielt er 1984 den Preis ,,Spiel
desJahres”.

Will er noch mehr Spiele er-

finden? Wolf: ,,Ich will schon,

momentan fehlt aber die Lan-
geweile.” '
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