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“abends erfindet er spannende Splele

Ein Fmanzbeamter

= DT HAMBURG

mit viel

Phanta5|e

m Netzwerk von Phantasie und
Spieltrieb verfangt sich Knut-Mi-

chael Wolf tagsiiber nie. Daflr £
sind die Abende und Wochenen- mac?l':nAl?:lll‘td
den reserviert. Der 41jahrige Ham- seine Frau

burger, der als Finanzbeamter staubi- Angelika und \ -

ge Akten wilzt, schuf sich einen herr-
lichen Freizeitausgleich: Er erfindet m‘;:;;:‘;:; ::; Y,
Geselischafisspiele. ladir $or ;

JMNetzwerk” isteines seiner erfolg-
reichsten Spiele. Es kam 1986 auf
die Liste der zehn besten Spiele des
Jahres, ,Ich hatte schon immer eine

ein Spiel

QIR

Schwache f0r Gesellschaftsspiele”,
gesteht der sympathische Familten-
vater. Und als mir die Spielregeln 2u
langweilig wurden, erfand ich eben
neue.” So schaffte er auch eine
-;E;\nnmum Varanta zum berdhmten
«Mansch, drgere dich nicht.*

Fint Spisle von Knut sind Inzwi-
schen aul dem Markt, und auch eina
Splelerzeitung gibt er heraus. Fors
tigliche Leben reichen die spieleri-
schen Einkdnfte allerdings nicht, [

300 spannende Spiele hat der Fi-
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nanzheamte im Keller gestapelt
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