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Back to the Roots und zuruck

1990 war Alan R. Moon als Autor noch ein unbeschriebenes Blatt, ABACUSSPIE-
LE als Verlag nicht minder. Erst ein Jahr zuvor hatte man den Betrieb aufgenom-
men. AIRLINES war das erste Spiel mit dem noch heute verwendeten Verlagslogo.
Der Untertitel ,Nur Fliegen ist schoner!" war passend, aber nicht neu, Opel hat-
te damit in den 70er Jahren geworben.

IRLINES wurde auf einer abstra-
A hierten Karte der USA gespielt.

Unbenannte Orte waren durch
unterschiedlich gemusterte Fluglinien
miteinander verbunden. Nur die Heimat-
hafen der Fluggesellschaften trugen Na-
menskiirzel. Eine Airline durfte alle Lini-
enmuster bedienen, die anderen mussten
sich auf eine mehr oder wenige grol3e
Auswahl beschrénken. Be-
schrankt war auch der Be-
trieb auf den einzelnen i
Strecken: Mehr als drei Ge- t
sellschaften durften nie-
mals zwischen zwei Or-
ten fliegen, meist nur
zwei, manchmal auch
nur eine.

Wer an der Reihe
war, konnte entweder
eine neue Fluggesell-
schaft ins Spiel brin-
gen, indem er ihre
Aktien vor sich aus-
legte und sofort
eine Strecke in Be-
trieb nahm. Oder
das Netz einer be-
reits gegriindeten
Airline erweitemn,
auch wenn er von ihr noch keine Aktien
besal8. Oder einfach nur Aktien aus der
Hand vor sich auslegen und damit seine
Anteile an einer Gesellschaft demonstra-
tiv erhéhen.

Die Aktienauslage riickte in den Fokus,
wenn eine Wertungskarte aufgedeckt
wurde. Dann namlich erhielten Mehr-
heits- und Zweitaktionar eine ... — nein,
keine Dividende, die kommt erst 2011 ins
Spiel. Es gab schlichte Siegpunkte, die auf
einem Block notiert wurden. lhre Hohe
hing von der Anzahl der Strecken ab, die
die Gesellschaft in Betrieb genommen
hatte. Das Ziel des Spiels bestand also da-
rin, einerseits bei moglichst vielen Gesell-
schaften Mehrheitsaktionar zu werden,

andererseits das Streckennetz dieser Ge-
sellschaften auszubauen, um deren Ge-
winn zu erhohen.

I Viel Gliick beim
Streckenbau
Fiir den Ausbau musste eine Strecken-
karte mit passendem Linienmuster und
ausreichendem Kartenwert ausgespielt
werden. Der Wert war als

Ziffer auf der Strecke abzulesen und sym-
bolisierte die Ausbaukosten. Zwar hatte
man drei Karten zur Auswahl auf der
Hand, konnte aber immer nur vom ver-
deckten Stapel nachziehen, was keine
ausgekligelte Planung zulieB. Von den
Aktienkarten dagegen lagen einige offen
aus, sodass man seinen Vorrat gezielt auf-
fiillen konnte.

Der Vollstandigkeit halber sei auch
noch ein Argerfaktor erwdhnt, die Sabo-
tage. Sie wirkte doppelt, reduzierte einer-
seits die Ausbaumdglichkeiten einer
Fluggesellschaft und andererseits einer
Strecke.

Als AIRLINES in spielbox 1/91 rezensiert
wurde, erntete es Bestnoten (8, 9, 9, 10).

Holt man das Spiel heute wieder aus dem
Schrank, wundert man sich aber doch,
womit man friiher zufrieden war. 135 klei-
ne Holzscheibchen mussten vor der ersten
Partie mit noch kleineren Etiketten be-
klebt werden und kullerten dann lose
durch ein groBes Fach im — immerhin! -
Tiefzieheinsatz. Zufallig (oder war's Ab-
sicht?) hatte dieses Fach genau die richti-
ge GréBe, um eine Sortierbox aus dem
Baumarkt aufzunehmen.

Back to the Roots hieB es knapp 9 Jah-
re spater, als UNION PACIFIC bei Amigo ver-
6ffentlicht wurde. Thematisch war das
Spiel zu seinen Urspriingen zuriickge-
kehrt, denn Alan R. Moon hatte es einst

unter dem Namen ,Nine Rail-

roads” entwickelt, konnte sei-
nerzeit aber keinen Verlag fiir
das Eisenbahnthema begeis-
tern. Das war jetzt anders.
Wieder wurde auf einer Kar-
te der USA gespielt, diesmal
aber mit konkreten Stad-
ten. Wieder waren sie
durch unterschiedlich ge-
musterte Linien miteinan-
der verbunden, die jetzt
Bahnverbindungen dar-
stellten. Es fehlten aber
die aufgedruckten Zah-
len, denn der Strecken-
bau war vereinfacht
worden. Zwar musste
beim Ausspielen einer

Karte nach wie vor das
Linienmuster beachtet werden. Weil Kos-
ten aber keine Rolle mehr spielten und es
auch weniger unterschiedliche Linien
gab, hatte man seltener unpassende Kar-
ten auf der Hand. Auch an anderer Stelle
wurde das Kartengliick ausgebremst: Wa-
ren die Wertungskarten im urspriingli-
chen Spiel noch blind in den Aktienstapel
gemischt worden, wurden sie jetzt kon-
trolliert verteilt, so dass es nicht zu frith zu
einer Wertung kommen konnte.

Die Zahl der Gesellschaften war von
neun auf elf erhoht worden, wobei die elf-
te, die namengebende Union Pacific, eine
Besonderheit und die grote Neuerung
darstellte. Sie betrieb kein eigenes Stre-
ckennetz, sondern war nur in Form von
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Aktien im Spiel. Wer nach einem Strecken-
bau eine Aktie nahm, konnte die Union
Pacific wahlen. Und er durfte zusatzlich
eine seiner Aktien auf der Hand gegen
eine UP-Aktie tauschen. Bei der Union Pa-
cific kamen nicht nur die beiden Haupt-
aktionare in den Genuss der Siegpunkte —
hier Pramie genannt, sondern bis zu flinf
Spieler.

I Ausgezeichnete Spielregel

In der Ausstattung hatte das Spiel
deutlich zugelegt. Statt der schlichten
Holzscheibchen, mit denen die Strecken
in Besitz genommen wurden, gab es klei-
ne Plastikloks. Die Siegpunkte wurde
nicht mehr notiert, sondern in Form von
Geldscheinen ausgezahlt. Und die Spiel-
anleitung war so gut, dass sie mit der Es-
sener Feder ausgezeichnet wurde. Die
Jury setzte das Spiel auf die Nominie-
rungsliste fiir das ,Spiel des Jahres”, und
beim Deutschen Spielepreis kam UNioN
PaciFic auf Platz 3.

,Back to the Roots" kénnte man auch
die dritte Auflage von AIRLINES (iber-

schreiben, aber das wiirde dem Spiel nicht
gerecht. Zwar wird AIRLINES EUROPE wieder
von Abacusspiele verlegt, und das Thema
sind wieder Fluggesellschaften. Doch
zum bisherigen Spielablauf gibt es deutli-
che Unterschiede. Nach eigenen Aussa-
gen hat Alan R. Moon seit 2007 an der

Neufassung gearbeitet und dabei drei
Dutzend Prototypen verschlissen.

Der augenfalligste Unterschied neben
dem Schauplatz, der von Nordamerika
nach Europa verlegt wurde: Es gibt keine
unterschiedlichen Linien und keine Stre-
ckenkarten mehr. Jeder kann jederzeit frei
entscheiden, wo eine Airline eine Strecke
in Betrieb nehmen soll, sofern sie nur an
das bisherige Netz anschlieBt. Damit ent-
fallt das lastige Suchen nach den passen-
den Linien zu den passenden Karten — in
meinen Augen eine deutliche Verbesse-
rung!

Zuriickgekehrt sind die Streckenkosten
in Form kleiner Ziffern auf dem Spielplan.
Sie werden jetzt mit Geldscheinen begli-
chen. Die Kosten — wer zuerst ,baut”,
zahlt am wenigsten — wirken sich nun di-
rekt auf den Wert der Fluggesellschaften
aus. Entschied friiher einfach die Anzahl
der in Betrieb genommenen Strecken
uber der
Wertunc
teln war
ten. Fir
eine Kramer-Skala, die
neu ins Spiel gekom-
men ist. Dort ist auch
die Hohe der Pramien
ausgewiesen (die jetzt
wieder  Siegpunkte
heiBen). Das erspart
Rechnereien,  wenn
eine Wertung ansteht.
Nach dem Vorbild der
Union Pacific profitie-
ren nicht mehr nur die
Haupt- und Zweitak-
tionare, sondern mit
wachsendem Firmen-
kapital schlieBlich alle
Besitzer von ihren An-
teilen. Und das gilt
jetzt fiir alle Gesell-
schaften.

Werden Aktien aus-
gelegt, erhdhen sich
dadurch nicht mehr
nur die Firmenanteile,
es gibt auch Dividende,
also Bargeld
auf die
Hand. Das
ist bitter no-
tig, um weite-
re Strecken in Be-

trieb zu nehmen. Und natiirlich ist es viel
zu knapp. Deshalb gibt es jetzt auch die
Méglichkeit, weiteres Geld aufzunehmen,
aber das ist dann die einzige Aktion in ei-
nem Spielzug. Gute Spiele zeichnet aus,
dass man immer mehr machen mochte,
als man darf, AIRLINES EUROPE ist da keine
Ausnahme.

I Gestiegenes

Selbstwertgefiihl

Die Rolle der Union Pacific aus dem
Vorlauferspiel hat jetzt die Air ABACUS
tibernommen, eine Gesellschaft, die nur
mit ihren Aktien prasent ist, deren Erwerb
aber neu geregelt wurde. An der Air ABA-
CUS lasst sich sehr schén das gestiegene
Selbstwertgefiihl des Verlags ablesen. Der
hatte namlich schon in der Erstausgabe
von 1990 seine eigene Fluglinie im Spiel,
damals aber war sie die kleinste und un-
bedeutendste. Jetzt dagegen verfiigt sie

zenpramien.
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ren. Wer eine Strecke zuerst
dadurch aber auch den Firmen-

behalten.

sind, lasst sich mit ei-
nem Marker behe- ;
ben). Der Tiefzieh- .-"l‘
einsatz — so etwas
ist heute fast aus
der Mode gekom-
men — wurde
sehr




Das Spiel zu sechst: Europe auf eine 9, die Vorldufer liegen

Im Gegensatz zu den Vorldufern ist AIRLINES EUROPE nur fiir maximal fiinf Spieler aus heutiger Sicht jeweils eineinhalb No-
ausgelegt, inzwischen hat der Verlag aber eine Regel fiir sechs nachgereicht. Die ten dahinter.

einzigen Unterschiede zum Spiel mit fiinf Personen: Der Aktienmarkt besteht aus

sechs (statt fiinf) Aktienkarten, und die Spieler erhalten sechs (statt acht) Aktienkar-

ten auf die Hand, von denen sie wie gewohnt zwei in ihren Aktienbesitz legen.

durchdacht konstruiert, um das Material Wegfall der Streckenkarten hat das Spiel
fein sortiert aufzubewahren. gegeniiber beiden Vorgangern deutlich .
Kommen wir zur Gretchenfrage: Brau-  gewonnen. Die Antwort auf die Frage ist . & ""E!:{W"
che ich AIRLINES EUROPE, wenn ich UNIoN  also ein ganz klares Jal Und wer unbe-
PaciFic oder AIRLINES bereits besitze? Letz-  dingt eine Note braucht, auch wenn bei lm mu ﬂplnlf".-fr_g
teres wirkt im Vergleich zur neuesten Auf-  uns ein Evergreen nicht benotet wird: Auf :
lage schon recht angestaubt. Durch den meiner persénlichen Skala kdme AIRLINES



KMW
Rechteck


