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Last Train to Wensleydale

Ein Schienennetz fur
Kasewirfel

Julia hat Schuld! Sie hat einen Lieblingskase na-
mens Wensleydale, in dem Mangos und Papayas verarbeitet sind. Am besten be-
zieht man ihn direkt von der Molkerei in Hawes. Hawes liegt in den Yorkshire Da-
les, irgendwo in der Mitte der britischen Insel. Inmer wenn sie mit ihrem Mann
zum Einkaufen fuhr, fiel ihm auf, dass es in der Gegend nur wenig Eisenbahnstre-
cken gibt. Aber diese wenigen haben eine atemberaubende Streckenfiihrung.
Hier ein Eisenbahnspiel anzusiedeln, das wére eine besondere Herausforderung.

Julias Mann heiBt Martin Wallace.

evor wir uns naher mit dem Spiel
B beschéaftigen, missen wir aller-

dings den Spielplan verdauen. Er
zeigt einen Ausschnitt der Yorkshire Dales
mit ihren saftig griinen Wiesen, den blut-
roten Bergen und den eierlikérgelben T&-
lern. Im Bestreben, diese drei Gelandear-
ten deutlich voneinander zu unterschei-
den, ist der Plan zu einem der
hasslichsten geraten, die uns je auf den
Tisch gekommen sind. Aber Augen zu und
durch! Im Gegensatz zu vielen anderen
Eisenbahnspielen ist die Spielflache nicht
von einem Sechseckraster (berzogen,
statt dessen markieren scheinbar willkiir-
lich in die Landschaft gezeichnete Linien
die Spielfelder.

I Bliihende Landschaft

Vor Spielbeginn gibt's einiges an Mate-
rial ,auszusden”. Da ist zunachst mal das
Frachtgut: Kése (sic!) und Steine. Beides
kommt in Form kleiner Holzwiirfelchen in
einen Beutel, aus dem dann blind fir je-
des Berg- und Wiesenfeld zwei Wiirfel ge-
zogen werden. Sind alle Felder belegt,
wird wieder abgerdumt, denn auf den
Wiesen dirfen nur Kasewiirfel liegen, auf
den Bergen nur Steine. Erst alles zu bele-
gen, dann die Halfte wieder einzusam-
meln hort sich bekloppt an, ist aber eine
effiziente Methode, um die Frachtgiiter
nach dem Zufallsprinzip auf dem Plan zu
verteilen. Am Ende liegen entweder zwei,
ein oder gar keine Wirfel auf den einzel-
nen Feldern, sofern es sich nicht um Stad-
te handelt.

Auf die Stadte werden Personen ver-
teilt, ebenfalls blind aus dem Beutel gezo-
gen. Sie kommen in drei verschiedenen
Farben auf den Plan. Zwei Farben zeigen
an, zu welchen Bahnhofen die Herrschaf-
ten spater mal beférdert werden wollen.

Die dritte Farbe markiert Landbesitzer, die
etwas dagegen haben, dass durch ihr Ge-
biet eine Bahnstrecke gebaut werden soll.

Was gesat wurde, muss fiir das ganze
Spiel reichen, neues Material gibt es spa-
ter nicht mehr.

I Einfluss ist alles

Um agieren zu kénnen, muss jeder
Spieler seinen Einfluss geltend machen.
Dafiir sind auf dem Spielplan gleich meh-
rere Skalen eingerichtet. Eine Skala sym-
bolisiert den Einfluss auf die Regierung,
mit deren Hilfe renitente Landbesitzer, die
sich dem Gleisbau verweigern, mundtot
gemacht werden; auRerdem legt sie fest,
in welcher Reihenfolge jeder sein Schie-
nennetz bauen darf. Eine andere Skala
entscheidet, in welcher Reihenfolge Ziige
gechartert und Fahrgaste oder Fracht auf-
geladen werden. Eine dritte und vierte
symbolisieren den Einfluss, den man auf
die beiden bereits etablierten Bahngesell-
schaften North Eastern Railway und die
Midland Railway ausuibt. Die Netze der
NER und Midland reichen bisher zu
einigen wenigen Stadten am Rand
des Spielplans. Die ErschlieBung
der Yorkshire Dales iiberlassen
sie zunachst den Spielern. Und
die haben gerade mal vier
Runden Zeit, um ihre klei-
nen Eisenbahnlinien er-
folgreich zu betreiben.

Jede Runde ist in
zehn Phasen einge-
teilt. Das hért sich
gewaltiger an, als
es ist, denn man-
che Phase be-
steht nur aus
einem

Handgriff. &

Zunachst fillen wir unseren Vorrat an ,In-
vestitionswiirfeln” auf. Die brauchen wir,
um ,Einflusspunkte” zu ersteigern. Diese
Punkte liegen fest vorgedruckt in acht Bo-
xen auf dem Spielplan bereit. Ein zusatzli-
cher Einflusspunkt wird fiir jede Box aus
einem Beutel gezogen, das Sortiment va-
riiert also von Runde zu Runde. Wenn die
Boxen versteigert sind und feststeht, wer
in welchem Bereich Uber wie viel Einfluss
verfligt, haben wir die ersten vier Phasen
einer Runde bereits abgehakt.

Trotzdem noch ein Wort zur Versteige-
rung, denn hier werden die Weichen fiir
den weiteren Verlauf der Runde gestellt.
Alle acht Boxen werden gleichzeitig ver-
steigert, jede Box hat ein Mindestgebot.
Da jeder nur zwei ersteigern darf, stehen
genug fiir alle zur Verfiigung. Der Mix an
Einflusspunkten macht manche Boxen
aber attraktiver als andere. Wer sich beim
Bieten jedoch vollig verausgabt, dem feh-
len spéater die Mittel fiir den Streckenbau.
Das Gerangel um die Einflusspunkte ist
spannend und durchaus dazu angetan,
Uber Sieg oder Niederlage zu entschei-
den.

Die Hauptphase einer Runde ist trotz-
dem natirlich der Streckenbau. Die Re-
geln dafiir sind einfach. Wer baut, darf
eine beliebig lange, fortlaufende Strecke
legen, muss sie aber auch bezahlen kén-
nen. Und das schrankt die Méglichkeiten
dann schon erheblich ein. Denn bezahlt
wird mit den verbliebenen Investitions-
wiirfeln oder auch mit Einflusspunkten. In
den Talern liegen die Kos-
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ten doppelt so hoch wie im freien Gelén-
de. Wird eine Stadt angeschlossen, in der
sich ein renitenter Landbesitzer aufhalt,
muss dieser mit einem entsprechenden
Einflusspunkt verjagt werden. Wird eine
Stadt ins Netz integriert, in der die Rail-
ways prasent sind, wird ein entsprechen-
der Punkt fallig. Und da mit dem Bau
Uberhaupt nur dort begonnen werden
kann, sind diese Kosten unvermeidlich.

Die Gleisstrecken sind kleine Langhdl-
zer, die auf die Grenze zwischen zwei
Spielfeldern gelegt werden. Da jede Gren-
ze nur eine einzige Strecke vertrégt, ist die
Reihenfolge beim Bauen wichtig. Wichtig
sind auch die zu erwartenden Ertrage,
denn schlieBlich soll der Transport von
Fracht und Passagieren fiir Profit sorgen,
also muss der Streckenverlauf entspre-
chend konzipiert werden. Wobei wir auch
die Konkurrenz im Auge behalten miis-
sen, denn wenn mehrere Linien ein
Frachtgut oder einen Bahnhof ansteuern,
schnappt einer dem anderen die Profite
weg. Was man so ahnlich ja von AGE oF
StEAm kennt. Wer zuerst baut, |adt nicht
unbedingt auch zuerst auf, denn schlie-
lich gibt es fiir beide Phasen unterschied-
liche Skalen fiir die Reihenfolge.

Bevor Kése, Stein oder ein Fahrgast auf-
geladen werden konnen, muss erstmal
ein Zug her. Ziige werden fiir eine Runde
gechartert. Sie kosten unterschiedlich viel
und bieten unterschiedlich viel Platz fir
Passagiere und/oder Fracht. Die Ziige
sind ebenfalls auf den Spielplan gedruckt,

und auch hier gilt: Es sind ge-

nug fiir alle da — sofern man sie sich leis-
ten kann. Die Ziige missen mit Einfluss-
punkten von der Zugskala bezahlt wer-
den.

Die Betriebsphase erschopft sich im
Aufladen, die Ziige fahren nirgendwo hin.
Wobei die Passagiere aber nur dann ein-
steigen durfen, wenn die Bahnstrecke
auch zu ihrem Zielbahnhof fihrt, einer
Stadt, die an die entsprechende Railway
angeschlossen ist.

I Profit in Grenzen

Nach der Betriebsphase ist es Zeit, Bi-
lanz zu ziehen. Jeder Passagier, jeder Ka-
sewiirfel, jeder Stein bedeutet eine Ein-
nahme. Ihr gegeniiber stehen die laufen-
den Kosten, die von der GroBe des
eigenen Gleisnetzes abhédngt. Das Ergeb-
nis wird auf einer Gewinn- und Verlustska-
la markiert, die recht enge Grenzen hat.
Ein Gewinn von mehr als 5 verpufft, der
Verlust wird immerhin bis zu 13 Punkten
registriert. Das Ergebnis auf dieser Skala
bestimmt die weitere Reihenfolge.

Jetzt namlich entscheidet jeder Spieler,
ob seine Bahnstrecken noch lukrativ sind
oder ob er sie lieber an eine der Railways
verkauft. Dafiir miissen natirlich wieder
bestimmte Bedingungen eingehalten
werden. Vor allem braucht man Einfluss
auf die Gesellschaft, die die Strecke (iber-
nehmen soll. Geld gibt es dafiir nicht,
man spart in spateren Runden aber Kos-
ten. Zu bedenken ist auch: Hat eine Ge-
sellschaft erstmal eine Strecke iibernom-
men, kann auf ihr kein Frachtgut mehr ab-
transportiert werden. Es ist verloren und
bringt niemandem mehr Profit.

In der vierten und letzten Runde (zu
dritt werden fiinf Runden gespielt) kann
der Spielplan schon recht leergerdumt
sein. Das hdngt weniger vom Spielverlauf
als von der Verteilung des Materials vor
Spielbeginn ab. Bei extremen Situa-

tionen, zum Beispiel wenn aufer re-
nitenten Landbesitzern niemand
in mehreren benachbarten Stad-
ten steht, ist es legitim, regu-
lierend einzugreifen.

Am Ende des Spiels ent-
scheidet nicht nur die Po-
sition auf der Gewinn-
und Verlustskala tiber
den Sieg. Es werden
auch nochmal die
wahrend der
vergangenen
vier Runden

transportierten Waren und Passagiere be-
riicksichtigt. Wobei es noch Bonuspunkte
fur komplette Satze (ein Wiirfel und eine
Figur jeder Sorte) gibt.

Wer glaubt, zum Thema Eisenbahnspie-
le sei bereits alles gesagt, erfunden, ent-
wickelt, hat die Rechnung ohne Martin
Wallace gemacht. Der Mann hat zur Zeit
eine kreative Phase, und selbst zu dieser
hinreichend strapazierten Spielart fallt
ihm noch Neues ein. Respekt! Hier
sind es die verschiedenen Einfluss-
moglichkeiten, die beim Stre-
ckenbau eine Rolle spielen.
Alle vier Skalen sind an einen
vorrangigen Zweck gebun-
den - kénnen aber eben auch fiir
andere Aufgaben verwendet werden.
Zwei von ihnen haben eine doppelte
Funktion und bestimmen die Spielerrei-
henfolge, aber nur in einem Teil des Spiel-
zugs. Alle Einflussbereiche sind irgendwie
wichtig, und die Vergabe der entspre-
chenden Punkte, die paketweise angebo-
ten werden, ist clever geregelt. Dafiir
muss allerdings in Kauf genommen wer-
den, dass das Einstellen der verschiede-
nen Werte auf dem Spielplan etwas fidde-
lig ist, wenn die gelbe Scheibe, die auf der
braunen Skala unter der blauen Scheibe
liegt, zwei Felder nach oben versetzt und
auf die lila Scheibe gelegt wird, weil der
gelbe Spieler die Box mit den zwei brau-
nen Einflusspunkten ersteigert hat. Aber
wir sind es bei Martin Wallace' Spielen ja
gewohnt, dass es gelegentlich etwas me-
chanisch auf dem Spielplan zugeht.

Gut gelungen ist auch der Aspekt der
Kosten und ihrer Vermeidung. Ein eigenes
Schienennetz muss schnellstens abgesto-
Ren werden, wenn es keine Einnahmen
mehr bringt. Die Verbindungen auf dem
Spielplan gehen dadurch nicht verloren,
sondern in den Besitz einer anderen Ge-
sellschaft tber (die Gleisstiicke werden
ausgetauscht). Dadurch dehnt die rote
und die griine Railway ihren Einflussbe-
reich aus und erméglicht es, dass Fahrgas-
te befordert werden konnen, die zuvor
nicht an ihren Bestimmungsort gebracht
werden konnten.

I Perfekt? Fast!

Alle Komponenten sind bestens aufei-
nander abgestimmt. Es sind zwar viele
Einzelheiten wahrend des Spiels zu be-
achten, deswegen ist es aber trotzdem
nicht kompliziert — allerdings dabei aber
keineswegs einfach zu beherrschen. Der
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Zufall spielt nur

beim Aufbau der Ausgangssituation
eine — gewichtige! — Rolle, der Ablauf der
Partie wird allein von den Akteuren be-
stimmt. LAST TRAIN TO WENSLEYDALE ist bei-
nahe das perfekte Spiel. Der Grund, wa-
rum ich dennoch keine Héchst-
note gebe, st der
Spielplan. Nicht, weil er
so hasslich aussieht,
sondern weil er mei-
nes Erachtens nicht
ausgewogen ist.

Die Midland Railway
ist zu Beginn nur in zwei Stadten
im Stdwesten vertreten. Wer sein Stre-
ckennetz in ,The South" beginnen lasst,
zunachst nach Hellifield baut und von

dort nach Settle, macht fiirs Erste den
ganzen Westen fiir die Mitspieler uner-
reichbar. Er kann in den ersten beiden
Runden relativ ungestort Steine und Kése
abtransportieren, vielleicht auch Passa-
giere, wenn sie denn die richtige Farbe
haben. Uberhaupt sieht ,The South" not-
dirftig an den Plan angeflickt aus. Besser
wére es gewesen, auf geographische und
historische Korrektheit zu pfeifen, um den
Stidwesten grolRziigiger gestalten zu

kénnen, vielleicht
auch der Midland
Railway einen
dritten Bahnhof zu
spendieren.  Viel-
leicht geschieht das ja in einer Neuaufla-
ge. Die aktuelle Ausgabe ist beim Verlag

I Und mal ganz vom Spiel abgesehen ...
Wenn Sie mehr iiber die Wensleydale Molkerei und den ,Real Yorkshire Wensleydale
Cheese" wissen wollen: www.wensleydale.co.uk.

Ein imposantes Eisenbahnbauwerk in den Yorkshire Dales ist das Ribblehead Via-
dukt: www.visitcumbria.com/ carlset/ribvia.htm und www.ribbleheadwalk.co.uk.

namlich komplett vergriffen. Bei Treefrog
wird es keine Neuauflage geben. Andere
Hersteller hatten bei Martin Wallace bis
Redaktionsschluss noch nicht wegen ei-
ner Lizenz angefragt, aber nach dieser Re-
zension kann das ja anders werden.
Kmw

Titel:  Last Train to Wensleydale
Verlag: Warfrog Games

Autor:  Martin Wallace

Grafik:  Mike Atkinson

Spieler: 3-4

Alter.  ab ca. 13 Jahren
Dauer: ca. 120 Minuten
Preis: ca.45 €

Kritiker Spielreiz

Matthias Hardel
Christian Klein

48




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


