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«Schon wieder Catan, muss das sein?" Meine Mitspieler sehen etwas genervt

aus. Es sind dieselben, die noch letzte Woche begeistert die (gefiihlt) 127. Vari-
ante (ich habe aufgehort, zu zdhlen) von AGe of STeam gespielt haben. Manch-

mal wiinsche ich mir, Klaus Teuber hatte in Catan Gleisstrecken verlegt, statt

StraBen gebaut, Haltestellen statt Siedlungen eingerichtet, Bahnhdofe anstelle
von Stadten. Dann miisste ich mir diese Norgelei sicher nicht anhéren.

ie DeuTscHLAND-EDITION der SieD-

LER VON CATAN erscheint nicht ohne

Grund gerade jetzt, denn im kom-
menden Jahr feiert die Bundesrepu-
blik ihren 60. Geburtstag. Aus
diesem Anlass wurde das cata-
nische Spielgeschehen auf deut-
schen Boden umgesiedelt. Das
ging nattrlich nicht ohne operati-
ve Eingriffe. So missen wir das
Land nicht erst aus Sechsecken zu-
sammenbauen. Ist auch besser so,
sonst wiirde es womdglich die Alpen |
an die Ostseekiiste verschlagen. “

Catan allerorten

Dass Catan auf einem fertigen Plan
gespielt wird, ist aber nicht wirklich neu. Be-
reits vor 9 Jahren erschien DIE SIEDLER VON
NURNBERG. Spater folgten Szenarien, die oft
durch private Initiativen entstanden (zum
Beispiel SAGGSEN GADAN zum Jubildum des
Deutschen Spielemuseums). Und im ver-
gangenen Jahr startete mit DIE SIEDLER VON
HEssEN eine Serie, die Catan nach und nach
in alle Bundeslander bringen soll.

Die DEuTsCHLAND-EDITION ist aber mehr
als nur ,noch ein Szenario”. Das zeigt
schon ein Blick auf den Spielplan, dessen
Gestaltung Michael Menzel anvertraut
wurde. Er l6ste die strenge Sechseck-
Struktur auf und gab jedem Feld ein indi-
viduelles Aussehen. Durch einen Kunst-
griff erhielt er groBere kiinstlerische Frei-
heit fiir die Gestaltung der einzelnen
Felder. Die Zuordnung zu den unter-
schiedlichen Rohstoffarten erfolgt jetzt
durch die Hintergrundfarbe der einge-
kreisten Ertragszahlen. Darauf musste
man einen Blindfisch wie mich allerdings
erst aufmerksam machen, weil ich bis da-
hin gelegentlich zu den falschen Roh-
stoffkarten griff. In der Spielanleitung fin-
det sich ein solcher Hinweis
nicht.

Der Ablauf ist vertraut und darf deshalb
hier nur grob wiedergegeben werden. Zu-
nachst

gnpaiclun®

wirfelt ein
Spieler aus, welche Felder Ertrage bringen,
dann kann er Rohstoffkarten mit den Mit-
spielern tauschen und schlieBlich bauen.
Anstelle der Siedlungen werden hier aller-
dings Rathauser errichtet, und die kénnen
nicht auf beliebigen Kreuzungspunkten
stehen, sondern nur auf vorgegebenen
Stadtfeldern. Da diese vorgedruckt sind,
braucht man sich die Abstandsregel nicht
zu merken. Mit drei Rathdusern startet je-

der ins Spiel (eins mehr als im Ur-CATAN),
das sorgt gleich zu Beginn fiir bessere
Rohstoffertrdge. Fiir Anfanger sind die
Startorte — gleichmaBig tiber die Landkar-
te verteilt — vorgegeben.

Im Original-CaAtaN konnten die Siedlun-
gen zu Stadten weiterentwickelt werden,
was die Ertrdge der angrenzenden Felder
verdoppelte. Den Rathdusern bietet sich
diese Moglichkeit nicht. Statt dessen kon-
nen an zwolf besonders gekennzeichne-
ten Orten Baudenkmaéler errichtet wer-
den, 12 bekannte Wahrzeichen, vom Bre-
mer Roland iber die Wartburg bis zur
Minchner Frauenkirche. Sie bleiben neu-
tral, verschaffen demjenigen, der sie ins
Spiel bringt also keine Ertrage, aber im-
merhin wie die Rathauser ei-

nen Siegpunkt; zudem sind
sie im Bau einen Rohstoff
billiger als jene. Und sie bie-
ten dem Erbauer eine einma-
lige Pramie in Form einer zu-
satzlichen StraBe, Rohstoff-
oder Entwicklungskarten.
Apropos Entwicklungskarten:

Sie wurden ebenfalls neu gestal-

tet und an die D-EpiTioN ange-

passt. Genauso wie der Rauber, der
nun in der Gestalt von Gotz von
Berlichingen die Mitspieler drgert.

Mehr Tempo

Uber DIE SiEDLER vON CATAN noch viele
Worte zu verlieren, ist miiBig. Jeder weiB,
wie gespielt wird. Deshalb kann man
auch anfangen, ohne zuvor einen Blick in
die Regel zu werfen. Das ist das Merkmal
von Klassikern. Lass uns doch einfach mal
loslegen, das kennt ja jeder. Die paar neu-



en Details lesen wir wahrend des Spiels
nach. Und trotzdem ist die DEUTSCHLAND-
Epimon anders. Sie spielt sich deutlich
schneller; 60-90 Minuten Spieldauer laut
Schachtel. Meist sind solche Angaben un-
tertrieben, hier nicht. Nach knapp andert-
halb Stunden haben wir tatsachlich einen

Sieger, manchmal auch schon
friher. Liegt's daran, dass
wir alle CATAN schon
kennen? Nein, ich =
glaube, Klaus Teuber i
hat erfolgreich an den
Einstellungen ge-
schraubt. Siedlungen zu
Stadten weiterzuentwickeln war
aufwandig und kostete Zeit, die deut-
schen Wahrzeichen sind preiswerter zu
haben, die Siegpunkte lassen sich schnel-
ler einsammeln.
Sprechen wir noch et-
was mehr (ber die
Aufmachung.  Mi-
chael Menzels mar-
chenhaft gestaltete
Spielpléne sind sein
Markenzeichen. Er
hat nicht zum ersten Mal

Anzeige

Hand an Catan gelegt. Im vergangenen
Jahr begann er mit der Umgestaltung der
Landschaften in der Catan Onlinewelt.
Und auch das brandneue Computerspiel
.Catan — Stadte und Ritter" tragt seine
Handschrift. Fiir die Rathduser in den
Spielerfarben stand der malerische Fach-
werkbau aus Klaus Teubers

Heimatstadt Modell.
Und die beeindru-
ckenden  Baudenk-

maler, Bronze einge-

farbt, lassen erst,

wenn man sie in die

Hand nimmt, erkennen,

dass sie doch nur aus Kunststoff
gefertigt wurden.

Diese Ausstattung hat ihren Preis.
Doch zum Gliick liegen StraBenpreise oft
deutlich unter empfohlenen Verkaufsprei-
sen, und selbst der Catan-Shop bleibt ei-
nen Zehner unter der Preisempfehlung.
Das erleichtert die Entscheidung, sich
auch diese Spielart aus Klaus Teubers Ca-
tan-Kosmos zuzulegen. Und vielleicht
bringt die Eindeutschung Catans sogar
neue SIEDLER-Freunde an den Spieltisch.
KMW
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Kritiker Spielreiz
KMW. ... ... e 8
Udo Bartsch* ................. 6
Christwart Conrad**........... 6
LU.Dikus.................... 7
Matthias Hardel*** . .......... 8
Wieland Herold ............... 6
Edwin Ruschitzka.............. 7

*Fiir sich allein genommen spielenswert.
Hat aber nichts, was das Originalspiel
nicht auch hdtte.

** So lernt man die abgespeckten Be-
standteile der Urausgabe richtig zu
schdtzen. Hexraster an manchen Stellen
unnétig schwer erkennbar.

*** Wahrzeichenprdmien sorgen fiir
erfreuliche Dynamik. Das beste Catan
seit langem.
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